
 





 

1+о 2-1 1+1 3-1 

2+1 5-2 2+2 6-2 

3+2 10-5 4+2 3+3 

7-1 10-3 4+3 4+4 

5+3 9-1 8+1 7+2 

10-1 5+5 3+7 5+1 

    
 

 



Дидактическая игра «Веселые  примеры » 

Автор: Ернова Алеся Федоровна  

Цель:  Закрепить навык решения примеров на сложение и вычитание. 

Задачи  

1) Закрепить счет от 1-10 

2) Закрепить навык сложения и вычитания 

3) Способствовать развитию логического мышления , умений: 

сравнивать , сопоставлять , анализировать 

4) Прививать интерес к решению примеров и математических задач 

 

Описание игры 

На столе разложить картинки и примеры в разноброс, ребенок 

выполняет решение примера и ищет картинку с подходящим 

количеством животных , считает их в слух. 

 

В процессе решения примера можно пользоваться счетными 

палочками. 

На одну картинку есть несколько примеров , по- этому в игру можно 

играть группами. 

 

В процессе игры можно проговаривать в слух , кого ребенок ведет на 

картинке , что интересного он заметил в ней .  


